Reglement & Teilnahmebedingungen

*Jeder Fahrer/-in startet mit seinem eigenen Bobby-Car, um das Rennen nicht zu verzogern.
*Starten darf jeder der sich traut und mind. 16 Jahre alt ist.

*Jeder Fahrer fahrt auf eigene Gefahr, fiir Personen- und Sachschaden jeglicher Art wird vom
Veranstalter KEINE Haftung Gibernommen.

*)Jeder Fahrer muss vor dem Rennen einen Haftungsausschluss unterschreiben.
*Zugelassen sind ausschlieBlich nur Bobby-Cars der BIG-Spielwarenfabrik!!!
Ausnahmen werden nur durch die Rennleitung erteilt.

*Der Kunststoffkorper der Bobby-Cars darf nicht in Einzelteile zerlegt und durch irgendwelche
Hilfsmittel kiinstlich verlangert oder verbreitert werden. Umbauten innerhalb der normalen MalSe
oder scharfe Ecken und Kanten sind am Fahrzeug nicht erlaubt!

Erlaubt sind: Die Verstarkung der Hinterachse und eine Lenkerhéhung.
Alle Bobby-Cars werden vor dem Start durch die Rennleitung kontrolliert!!!
*Helm, Ellenbogen- und Knieschiitzer sowie festes Schuhwerk sind vorgeschrieben.
*)Jeder Fahrer muss ein akustisches Warngerat (Hupe) am Fahrzeug haben.
*Halten, stolRen, ziehen oder dhnliche Kérperkontakte wahrend des Rennens werden mit sofortiger
Disqualifikation geahndet.

*Der Start erfolgt aus dem Stillstand, d.h. aus dem natiirlichen Gefélle der Strecke, wobei die
Vorderrdader des Fahrzeuges an der Startlinie anstehen missen und im Zieleinlauf die Vorderkante
des Fahrzeuges entscheidet. Der erste Teil des Rennens ist eine Qualifikation, d.h. es wird jeder
Teilnehmer einzeln die Strecke auf Zeit fahren, gemessen mit einer Stoppuhr. Der zweite Teil des
Rennens wird als KO-System gefahren (Fahrer gegen Fahrer), d.h. der schnellste Fahrer fahrt gegen
den langsamsten usw. Fir die Startseite beim KO-Rennen entscheidet die schlechtere Zeit.

*Alkoholisierte Fahrer und Fahrerinnen werden durch die Rennleitung vom Rennen ausgeschlossen
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